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datum

MUZZA Science Week odrzat ée se u

rujnu/listopadu 2021.

lokacija
HALA Zagreb, Heinzlova 96A
* novi multimedijalni centar u Sirem centru Zagreba, koji

ée funkcionirati kao klub, koncertna dvorana,

ugostiteljski objekt i kongresni centar u jednom

misija

Zagrebacki Science Week projekt je udruge MUZZA (Snaga
znanosti, tehnologije i kulture). MZSW okuplja najinovativnije
znanstvene institucije, fakultete, poduzetnike, start up-ove,
pojedince i udruge koiji slave znanost i tehnologiju, Zele stvoriti
kontakte sa djecom, mladima, $kolama, vrti¢éima, fakultetima,
pokazati i interaktivno razmijeniti svoja iskustva, dostignuéa i
misljenja. Zainteresirati djecu za znanost, tehnologiju na

zabavan i interaktivan pristup.






Nemoguce je ne ¢uditi se ljudskom mozgu koji kontrolira
sve nase postupke, nase misli, nase percepcije, nase

sposobnosti, nase osjedéaje.

Na ovoj izlozbi i radionicama, saznajte kako vas mozak
radi i iskusajte njegove mogucénosti kroz razne igre,

testove i eksperimente.

1. 8to je u naim glavama?

lako svi nasi mozgovi imaiju isti osnovni oblik i organizaciju,
gledajudi izbliza, nijedno nije isto. No, unatoé svim nasim
razlikama, svi prili¢no aktiviramo iste mozdane regije da

opazaju, osjecaju, kredu se, razgovaraju, djeluju i razumu, itd.

Sto ¢ini mozak? Koje su faze u njegovom razvoju? Koje su
njegove osnovne komponente? Koje stanice sadrzi? Kakve

odnose odrzavaju? Kako komuniciraju?




2. Mozak bez prestanka
Na$§ mozak nikad ne miruje... ¢ak i kad ne radimo apsolutno
nista! U to mozemo rac¢unati u svakom trenutku. Mijenja se

tijekom naseg Zivota i njegove se vjestine razvijaju.

Dok provodite eksperimente na sebi, naudit éete o pamdeniu;
plasti¢nost mozga koja mu omogudéuje prilagodavanje
promijenjivim situacijama; mozdani mehanizmi koiji se
ukljuéuju u &itanje; vid i kako mozak interpretira informacije;
uloga emocija u donos$enju odluka; fluktuacije koncentracije;

sposobnost visestrukog zadatka; nesvjesni mentalni procesi.

Nas mozak je od rodenja unaprijed organiziran za Zivot u
drustvu i u¢i razmisljati o drugima. Prepoznajudi lica,
tumacedi namjere drugih ljudi, suradujudi ... tijekom

Zivota, nase meduljudske vjestine evoluiraiju.




covjek i geni

* oblici Zivota i evolucija prate nevjerojatnu pri¢u o evoluciji
* uloga gena istrazuje mikroskopski svijet stanica i objasnjava
kako geni utje¢u na razvoj zivih bi¢a
predstavlja klju¢na istrazivanja

. genoma i mogucénosti koje je otvorio
Covijek i geni: evolucija, nasljedstvo i §to smo mi.
* pitanja za drustvo usredotocen je na bioetiku, pripremajudi
Ova izlozba, radionice i tribine poti¢u na razmisljanije, a
nas za raspravu o prednostima i opasnostima genetske
podijeljene su u ¢etiri dijela:
manipulacije




Mi smo dio svemira, koji obuhvacéa sve oko nas. Od
onoga $to znamo do onoga §to tek trebamo saznati.
Svemir se $iri od kada je nastao u Velikom prasku prije
13.8 milijardi godina i danas je golem prostor prepun

kozmiékih éuda.

prica o svemiru

Sunce je zuta zvijezda Mlijeéne staze veda od prosjeéne

veli¢ine zvijezde. Za nas Zemljane Sunce je najvaznija zvijezda

jer je srediste nasega Sunceva sustava oko kojeg kruzi Zemlja.
Sunce i osam planeta:

Sunce sadrzi 99.86% mase svih tjela u sunéevom sustavu.

Merkur je Suncu najblizi planet. Vrijeme orbite mu je oko 88 dana.
Venera je najblizi planet Zemlji.

Zemlja je treéi planet od Sunca, ima jedan prirodni satelit - Mjesec.
Mars je ¢etvrti planet od Sunca. Zbog boje ga nazivamo crvenim planetom.
Jupiter je najvedi planet.

Saturn je drugi najveéi planet, poznat po svojim prestenovima.
Uran je sedmi planet od Sunca.

Neptun je najudaljeniji planet Sunéeva sustava.



ASTRONOMSKI TELESKOP

lako je astronomija kao znanost stara vise tisu¢a
godinam, teleskopima se koristimo samo posljednih
400 godina. Prva osoba koja je koristila teleskop s

dvije leée bio je Galileo Galilei 1609.

Teleskop je opti¢ki instrument sastavljen od
le¢a i zrcala uz pomo¢ kojeg se mogu opazati

udaljeni objekti.




Sunca posebno

opremljenim i

Mijeseca i planeta

Suncéevog sustava.

* virtualna setnja Mlije¢nim putem:
upoznaite suncev sustav i galaksiju u

tri dimenzije.

prica o svemiru




Uvod u robotiku:

roboti i kako se programiraiju

kakvi roboti postoje

Prezentacije modula kroz interaktivne postave:

Modul 1: Svjetlost u robotici
Modul 2: Zvuk i izrada klavira
Modul 3: Pokret i robotska ruka s laserom

Modul 4: BeZi¢no upravljanje i auto na daljinski

Modul 5: Ekran na dodir
Modul 6: Robot koji toci cedevitu
Modul 7: Gliser na daljinsko upravljanije
Modul 8: Hovercraft

Modul 9: DIY Drone




Ne moramo imati doktorat iz znanosti da bismo
kuhali. Kuhanije nije nista drugo nego kemija

primijenjena u loncu.

koja se odaziva na ime majoneza
* jedan sladoled, ali s teku¢im dusikom
* bilo kada i bilo kuda svuda
* nema zivota bez vode, ¢ak ni u kuhiniji
* kako je riba uplivala u nas tanjur
* mini snaga pohranjena u mini siemenkama

mnogo oblika za samo jedno i vrijedno ime -

kad je znanost

Dq n pronasla lonac




MUZZA Park znanos

* glazbena ograda - Oda radosti - rana * drvena harmonika - rana glazbena edukacija
glazbena edukacija, poticanje osjetilne * spirala adaptacije - opti¢ka iluzija s pojavom
percepcije kod djece tromosti ljudskog oka i njegovom adaptacijom

e crti¢ vrti¢ - eksponat koji stvara iluziju - prijenos energije i klasi¢ne
pokretnih crtanih likova mehanike

* prugasto ogledalo - eksponat koji se igra  diskovi inercije - fizikalna pojava i njena primjena
zakonima svjetlosti i ljudskom percepcijom * svemirski stolni nogomet - turisticka promocija

- kako razgovarati $apatom na destinacije, prostorna edukacija, poticanje
udaljenosti od 20 metara? osjetilne percepcije

* tekuci Pitagora - spoznaja i u¢enje

pitagorinog poucka




* energija i ljudsko fijelo

* hrana kao energija za ljudsko tijelo

* obnovljivi i neobnovljivi izvori energije
i energija Sunca

* voda i energija vode

* vjetar i energija vietra

energija

nasa klima
energija i promet

pokrenimo energetski krug: sakupi,
recikliraj i ponovo upotrijebi

zelena energija

solarna energija



Izlozbom se prikazuje biologija i ekologija péela i

pcelinjih zajednica, njihova meduovisnost s biljnim

svijetom i uloga u oéuvaniju bioraznolikosti te

tradicijsko péelarstvo s podruéja kontinentalne

hrvatske i susjednih zemalja.

Izlozbu prate brojni artefakti kao i vrste

pcela iz fundusa Hrvatskoga

prirodoslovnog muzeja iz Zbirke
opnokrilaca te sjajno preparirane biljke

koje ovise o oprasivanju péelama.

zasto je pcela

v
vaznija od ¢ovijeka? pce I a



Prikazane su vrijedne zbirke komaraca u Republici
Hrvatskoj, vazne bioloske karakteristike ove
znacaijne vektorske skupine, kao i Zivotni ciklus
komarca u akvariju, a kako bi se posijetitelji upoznali

s morfologijom razvojnih stadija. IzloZbom se

prezentiraju invazivne vrste komaraca te nacini

njihovog unosa kao i snazan vektorski potencijal.

Komarci uzrokuju vise smrinih slu¢ajeva od
bilo koje druge Zivotinje na Zemlji. Oni su
prijenosnici uzro¢nika razli¢itih bolesti kao

§to su malarija, denga, groznica Zapadnog

Nila te brojne druge bolesti.

® najsmrtonosnije

kO m q rCI zivotinje na Zemlji




Mate Rimac

prezentacija buduénosti vozila!

* pametni elekiri¢ni automobili mogu biti brzi i
dobro izgledati
* prezentacija previdene buduénosti pametnih

automobila

* bicikl na vodik
* §to prijeci proizvodniju vozila na vodik
* razvoj elektri¢nih vozila koje je sposobno voziti bez

— —— ¢ovjeka, upravljanje umjetnom inteligencijom
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buduénost

prometa u svijetu p ro m e



U nasem svjetlosnom laboratoriju istraZzujemo svijetlost.

Uz pomoé raznovrsnih svijetleéih stolova, oblika,
kaleidoskopa i drugih materijala dijete ¢e otkriti kako i

zasto nastaje svjetlost.

poticanije svih bliskih osjeta ( )

posebna paznja za poticaje za djecu sa tesko¢ama u
razvoju i posebnim potrebama

istrazi ljudsko tijelo

Zivot boja - svjetleéa plo¢a za igru veli¢ine A2, s daljinskim
upravljac¢em kojim se moZe namijestiti jedna od 20 boja,
izmjena boja ili poja¢avanije i smanjivanje pozadinskog

svietla



vornicd izuma

Leonado da Vinci - most od §pageta

Izrada konstrukcijskog nosivog mosta vlastitog dizajna.

*  Utrka O2mobila

Izrada modela automobila od drvenih §tapida i ¢epova kao
kotaca, sa pogonom na zrak pomocu balona.

* lzradiraketu i poleti u Svemir!

Izrada modela rakete NASA za let u Svemir.

* Kako je nastao stolni nogomet?

Izrada mini stolnog nogometa od kartona i $tipaljki.

¢ Robotska ruka

Izrada robotske ruke od kartona, Zice i slamki.




Povezite izum i izumitelja

Na zabavan naéin predstaviti Hrvate za koje vedina djece
nikada nije ¢ula, a trebala su (Herman Dalmatin, Slavoljub
Penkala, Zlata Bartl, Lucijan Vranjanin, lvan Standl, Ante

éupuk, Josip Torbar, Ivan Macanovié, Faust Vrandié, Julije

Bajamonti, Nikola Primorac, Ivan Vucetié ...)
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Sto se proizvodi u
Hrvatskoj?

(ne)poznat Hrvah
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* ideomotorni efekt
* stroop efekt

Velik broj predlozenih efekata * Monty Hall problem

demonstrira kako se nas dozivljaj _ ..
1al ¢ monokularni/binokularni vid

svijeta ¢esto razlikuje od fizicke - percepciia boja u perifernom vidu

stvarnosti. Ove demonstracije ukazuju - sliepoéa na promiene

na kljuénu ulogu koju psihi¢ke funkcije 1 2 3 « mnemotehnike

imaju u inferpretaciji svijeta oko nas.

* gestalti¢ki principi
Psihologki procesi u pozadini + lazna sieéania

navedenih efekata bi nakon ° ° .f . percepciia svietline i teZine

monstracije bili objasnjeni L
demonstracije bili objasnje * pamdéenje pod stresom

posijetiteljima.




KAHOOT kviz

U sklopu radionice odrzat ée se ,KAHOOT* kviz o temeljnim
pojmovima financijske pismenosti koji ¢e biti prilagoden
srednjoskolskom uzrastu.

Osim kviza o temeljnim pojmovima financijske pismenosti

odrzat ée se kviz tolerancije prema financijskom riziku.
Posijetitelji ¢e imati priliku saznati nesto vise o razli¢itim

fipovima ulaga&a na financijskom trzistu i odrediti kojem “odrzivi” memory

fipu pripadaiju (umijereni, konzervativni, agresivni ulagag). L . . .
Igra za mlade s kljuénim pojmovima koji

objasnjavaju pojam ekonomske, ekoloske i socio-

kulturne odrzivosti

financijska pismenost




Radionica medijske tehnike
(snimanje, montaza i analiza
javnog nastupa)

Tijekom radionice bi se simuliralo davanje i
uzimanije izjave, intervju i gostovanje u TV
emisiji.

Cilj je radionice osvijestiti vaznost kvalitetnog
dijaloga kroz simulaciju davanja intervjua te

upoznavanje s medijskim tehnikama.



nase tijelo u brojkama — Plickers kviz

puzzle Moje tijelo — uc¢enje unutarnjih organa

igra Operacija

simulacija akutnog opitog stanja (3D naocale)
kardiopulmonalna reanimacija putem 3D naocala
modeli ljudskih organa

higijena ruku




Buduénost prometa u svijetu - Mate Rimac

STEM tribina u suorganizaciji studentske udruge
eSTUDENT - struénjaci iz STEM podruéja dijele
svoja razmisljanja o STEM zanimanjima u
buduénosti te obrazovaniju koje ih prati

Dr.sc. , direktor REGEA-a i europskog
udruzenjo FEDARENE (posebni savjetnik

predsjednika za energiju i klimu)

tribine

Prof. dr. sc. Dragan Primorac - tribina na temu

genetike, forenzike i DNK

Albert Gajsak, mladi hrvatski inovator
-Uradi sam igra¢a konzola i mobitel
(hrvatski proizvod) te Makerbuino igra¢a
konzola (Nibble)

OKRUGLI STOL: Popularizacija znanosti u skoli



* Sumo-roboti - Natjecanije u sklopu

HROBOS-a (Hrvatski roboti¢ki savez)
* vjezba pripreme i programiranja

robota za igru guranja robota izvan

borilista za sve posijetitelje

natjecanje

HROBOS

sumo roboth



izvréni direktor: lvain Kunovié¢

kreativni direktor eventa: Ana Sovié Krzi¢
projekt manager: Durdica Proti¢

projekt Djeéji grad, Vesna Marié i Ljiliana Sarié
suvoditelji projekta : Martin Sudarevié i lvan
Filipovié

asistent za PR i medije: Mladenka Sarié

PR, marketing i Vizual: ALERT, Lana Rosandi¢
savjetnik za EU projekte i financiranje: Natalia
Zielinska

Maja Maginko, Tvornica izuma

Lovro Palaversa, IRB SVEMIR

Darja Vranesié Binder, Dan kada je znanost pronasla
lonac

Ivan Uldrijan, HKS

Iva Mihoci, Hrvatski prirodoslovni muzej

Luka Veverac, Park znanosti
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